. OSTIM TEKNIK

UNIVERSITESI

\ RSIT)

OSTIM TEKNIiK UNIiVERSITESI
MUHENDISLIK FAKULTESI
YAPAY ZEKA MUHENDISLIGIi

DERS IZLENCE FORMU
o 2024-2025 BAHAR
Dr.Ogr.Uyesi Murat SIMSEK, murat.simsek@ostimteknik.edu.tr

YZM 308 Uretken Yapay Zeka

Ders . . | Teori | Uygulama | Laboratuvar .
Ders Ad1 Kodu Donemi Saati Saati Saati Kredi | AKTS

Uretken Yapay Zeka YZM 5 3 0 0 3 5
308

Dersin Dili Tiirkge

Dersin Tiirii Alan Dersi

Dersin Seviyesi Lisans

Ders Verme Sekli Yiiz Yize

Dersi veren Ogretim Eleman(lari) Dr.Ogr.Uyesi Murat SIMSEK

Dersin Ogrenme ve Ogretme Teknikleri | Anlatim, Sunum, Odev, Sinav

Dersin Amaci

Bu dersin amaci, 6grencilerin iiretken yapay zeka modellerini, bu modellerin nasil ¢aligtigin
ve cesitli alanlardaki uygulamalarin1 anlamalarmi saglamaktir. Ders kapsaminda, dogal dil
isleme, goriintii ve ses liretimi, metin tabanli oyunlar ve sanat iiretimi gibi alanlarda kullanilan
cesitli derin 6grenme modelleri ve algoritmalar1 teorik ve pratik olarak ele alinacaktir. Bu
sayede Ogrenciler, iiretken yapay zeka modellerini nasil egiteceklerini, bu modelleri nasil
ozellestireceklerini ve uygulamalari optimize etmelerini &grenecektir. Ogrenciler, bu
modellerin performansini degerlendirme tekniklerini ve modellerin farkli senaryolarda nasil
kullanilabilecegini kesfedecekler. Gergek hayat senaryolarinda ve sanal ortamlarda
gerceklestirilecek projeler araciligiyla, liretken yapay zekanin sanat, eglence, medya ve diger
pek ¢ok alanda nasil yenilik¢i ¢oziimler sunabilecegini deneyimleyeceklerdir.
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Dersin Egitim/Ogrenim Ciktilari

Bu dersi basariyla tamamlayabilen 6grencilerin:

1. Uretken yapay zeka modellerini ve algoritmalarim teorik ve uygulamali diizeyde anlayarak,
cesitli medya ve sanat projelerinde yaratici igerik liretiminde kullanabilirler.

2. Dogal dil igleme, goriintii ve ses iiretimi gibi farkli iiretken yapay zeka tekniklerini analiz
edebilir, bu teknikleri uygun senaryolarda secebilir ve yaratici projeler gelistirebilirler.

3. Gergek diinya kosullar1 altinda iiretken yapay zeka modellerini tasarlayabilir, egitim
stireclerinde karsilagilan zorluklar1 ydnetebilir ve projelerde bu modelleri etkin sekilde
uygulayabilirler.

4. Cesitli liretken yapay zeka uygulamalarini gerceklestirmek i¢in gerekli olan veri toplama,
isleme ve modelleri egitme siireglerini yiiriitebilir, sonuglart degerlendirme becerisine sahip
olabilirler.

5. Uretken yapay zeka modellerinin performansini degerlendirme ve farkli senaryolarda bu
modelleri optimize ederek sonuclar1 yorumlama yetkinligi kazanirlar.

Dersin Icerigi

Bu dersin igerigi;

. Uretken yapay zeka ve derin 6grenme modellerinin temel kavramlari ve tarihsel gelisimi
. Dogal dil isleme teknikleri ve uygulamalari

. Gorlintli ve video tiretimi: GAN'lar, VAE'ler ve diger generative modeller

. Ses tiretimi ve modifikasyon teknikleri

. Metin tabanli oyunlar ve yaratici yazi iiretimi i¢in yapay zeka kullanimi

. Sanat ve medya projelerinde yapay zeka: Stil transferi, otomatik miizik kompozisyonu

. Uretken yapay zekanin etik ve toplumsal boyutlart

. Modellerin egitimi, tuning ve egitim seti hazirlama siiregleri

. Model degerlendirme ve performans metrikleri: dogruluk, kayip fonksiyonlari, gergeklik ve
cesitlilik skorlari

10. Giincel uygulamalar ve 6rnek proje analizleri igerir.
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Haftalik Konular ve Ilgili On Hazirhk Cahsmalari

Hafta Konular Aciklama
1 Uretken Yapay Zekaya Giris ve Uretken yapay zekanin temel kavramlari, tarihgesi
Temel Kavramlar ve uygulama alanlar1 tanitilir.
) Derin Ogrenme Modellerinin Sinir aglarinin ¢aligma prensipleri, katmanli yapilar
Temelleri ve temel derin 6grenme algoritmalar1 anlatilir.

Metin isleme, Word Embeddings, Transformer

Dogal Dil Isleme (NLP) ve tabanli modeller ve iiretken metin olusturma

Uygulamalar ornekleri anlatilir.

4 GAN!'lar (Uretici Cekismeli Generative Adversarial Networks v temel mantigi,
Aglar) uygulama 6rnekleri anlatilir.

5 VAE'ler (Degisimsel Variational Autoencoders temel mantigi, uygulama
Otokodlayicilar) ornekleri anlatilir.
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Normalizing Flow Models

Normalize Edici Akis Modelleri, olasilik

2 (Normalize Edici Akis Modelleri) | dagilimlarint modelleme konular1 ele alinir.
Skor-tabanli Uretken Modeller Yiiksek kah.teh ve kontrol qdlleblllr icerik {iretimi
7 . konusundaki Skor-tabanli Uretken Modeller ele
(Score-based Generative Model)
aliacaktir.
8 Ara Sinav
Difiizyon Modelleri (Diffusion | Ooruntéi dretimi alanindaki basarilari ve stabil
9 egitim  silireglerinde  Diflizyon =~ modellerinin
Models)
kullanimi ele alinacaktir.
Ses Uretimi ve Modifikasyon K"on"usr"na sentezi, ses efektlen. olusturma  ve
10 S doniistiirme (TTS, Voice Conversion vb.) konular
Teknikleri
ele alinacaktir.
1 LLM temel kavramlar1 ve Biiyiik Dil modellerine giris yapilacaktir ve
Transformer mimarisi transformer mimarisi anlatilacaktir.
Metin Tabanlit Oyunlar ve Yap &y zeka de.stekh sehatyo  yazimi, diyalog
12 . dretimi ve metin tabanli etkilesimli oyunlarin
Yaratict Yazi Uretimi .
tasarimindaki yapay zeka kullanimi ele alinacaktir.
Sanat ve Medya Projelerinde Stil t.ransferl, otomatik ml}%lk kompozisyonu, resim
13 ve video filtreleme ve diger yaratict uygulamalar
Yapay Zeka . .
gerceklestirilecektir.
Etik ve Toplumsal Boyutlar, Uretken yapay zg:lffl.mn toplumsal etkileri, tehf
14 o haklari, veri gizliligi, deepfake sorunlari ve etik
Deepfake teknolojisi
cerceveler ele alinacaktir.
15 | Final Siav1 /Proje

Kaynaklar (Ders Kitabi ile Yardimel Kitaplar)

Generative Deep Learning: Teaching Machines to Paint, Write, Compose, and Play David Foster

(2019)

Applied Generative Al for Beginners, Practical Knowledge on Diffusion Models, ChatGPT, and
Other LLMs Apress (2023)

Degerlendirme Sistemi

Cahsmalar

Say1 Katki Pay1

Devam

Laboratuvar

Uygulama

Alan Caligmasi

Derse Ozgii Staj (varsa)

Kiigiik Siavlar/Stiidyo/Kritik

Odev

Sunum




. OSTIM TEKNIK

UNIVERSITESI

\ RSIT)

Projeler 1 %60
Rapor

Seminer

Ara Sinavlar/Ara Jiiri 1 %40

Genel Sinav/Final Juri/Teslim

Toplam % 100

Yariyil i¢ci Calismalarimin Basar1 Notu Katkisi % 40

Yariyil Sonu Calismalarinin Basar:1 Notuna Katkisi % 60

Toplam % 100

Kurs Kategorisi

Temel Meslek Dersleri

Uzmanlik/Alan Dersleri X

Destek Dersleri

Iletisim ve Yonetim Becerileri Dersleri

Aktarilabilir Beceri Dersleri

Dersin (“)grenim Ciktilarimin Program Yeterlilikleri ile Tliskisi

Katki Diizeyi

No Program Yeterlilikleri / Ciktilar1 112131415

Uretken yapay zekanin (UYZ) temel kavramlarini, tarihsel gelisimini
ve teorik altyapisini agiklar.

Derin 6grenme prensiplerini ve generative model (6r. GAN, VAE,
2 | Transformer) mimarilerini kavrar, bu modellerin ¢alisma X
mekanizmalarini agiklar.

Metin, goriintii, video ve ses gibi farkli veri tiirlerinde UYZ

3 | uygulamalar1 gelistirebilir, veri isleme ve model kurma becerileri X
kazanir.
4 Veri toplama, veri 6n isleme, model egitimi ve hiperparametre X

ayarlama (tuning) agamalarini planlayip uygular.

Kayip fonksiyonlari, dogruluk, gerceklik ve ¢esitlilik skorlar1 gibi
5 | metrikler kullanarak iiretken modellerin performansini degerlendirir X
ve yorumlar.

Sanat ve medya projeleri (stil transferi, miizik {iretimi, yaratict yazi
6 | vb.) icin yapay zeka c¢oOziimleri tasarlar ve bu alanlarda yenilik¢i X
uygulamalar gelistirir.

Uretken yapay zekdnin etik ve toplumsal boyutlarmi (deepfake,
7 | mahremiyet, telif hakki vb.) analiz eder; sorumlu yapay zeka X
kullanimi farkindaligi gelistirir.

UYZ’nin potansiyel kotiiye kullanim alanlarini tespit eder ve bu
8 | risklere yonelik Onleyici stratejiler veya diizenlemeler hakkinda bilgi X
sahibi olur.

Literatiirii, giincel makaleleri ve endiistriyel 6rnekleri takip ederek
UYZ alanindaki son gelismeler hakkinda bilgi sahibi olur ve bu bilgi
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birikimini proje caligmalarina yansitir.
10 Kendi gelistirdigi UYZ tabanli prototip veya projeleri, bilimsel ve X
teknik kriterlere uygun sekilde yazili ve sozlii olarak sunar.
1 Proje yonetimi ve ekip calismas becerilerini kullanarak, UYZ tabanli X
grup projelerinde etkin gorev alir ve is birligi kiiltliriinii geligtirir.
UYZ algoritmalarm gercek diinya problem alanlarma (6r. saglik,
12 | pazarlama, eglence, giivenlik) entegre ederek yenilik¢i ve X
siirdiirtilebilir ¢oziimler iiretir.
Dogruluk, cesitlilik, gergekcilik ve etik ilkeler temelinde UYZ
13 | modellerinin optimizasyon stratejilerini uygular; performans ve X
sorumluluk dengesini gozeten sistemler tasarlar.
AKTS$/Is Yiikii Tablosu
. . Siiresi Toplam
Aktiviteler Say1 (Saat) is Yiikii
Ders saati (14 hafta x teorik ders saati) 14 3 42
Laboratuvar
Uygulama (14 hafta x uygulama ders saati)
Derse Ozgii Staj
Alan Caligmasi
Sunum/Seminer Hazirlama
Projeler
Raporlar
Odevler 6 3 18
Kiiciik Sinavlar
Ara Sinavlara Hazirlanma Stiresi 1 15 15
Genel Sinava Hazirlanma Siiresi 1 15 15
Toplam Is Yiikii | (AKTS 90/15 = 6) 90




